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Департамент образования и науки

Костромской области

ПРИКАЗ

5 мая 2014г.                     г. Кострома                                            № 830
Об областном финале 

военно-спортивной игры 

«Зарница-Победа 2014» 

В соответствии с ведомственной целевой программой «Патриотическое и духовно-нравственное воспитание граждан Российской Федерации, проживающих на территории Костромской области» на 2014-2016 годы,  утвержденной приказом департамента образования и науки Костромской области от 9 октября 2013 года № 1776
ПРИКАЗЫВАЮ:

1. Утвердить положение об областном финале военно-спортивной  игры «Зарница-Победа 2014» (приложение).
2. Областному государственному бюджетному учреждению  «Центр патриотического воспитания и допризывной подготовки молодежи «Патриот» организовать подготовку и проведение областного финала военно-спортивной игры «Зарница-Победа 2014» за счет субсидий, выделенных на выполнение государственного задания. 
3. Рекомендовать руководителям органов, осуществляющих управление в сфере образования и молодежной политики, муниципальных образований Костромской области оказывать содействие  в проведении муниципального этапа военно-спортивной игры «Зарница-Победа», формированию команды участников в возрасте от 14 до 17 лет включительно и обеспечению их участия в областном финале военно-спортивной игры «Зарница-Победа 2014».
4. Контроль за исполнением настоящего приказа возложить на заместителя директора департамента образования и науки Костромской области – начальника отдела молодежной политики Лихачеву Нину Александровну.    

Директор департамента                                                                 Т.Е. Быстрякова
Приложение                                                                                                  

Утверждено
приказом департамента 

образования и науки  

Костромской области

от «5» мая 2014 г.  № 830
ПОЛОЖЕНИЕ

об областном финале военно-спортивной  игры «Зарница-Победа 2014»
Глава 1. Общие положения

1. Настоящее Положение определяет порядок и условия проведения областного финала военно-спортивной игры «Зарница-Победа 2014» (далее - игра «Зарница»).

2. Организацию подготовки и проведения игры «Зарница» осуществляют департамент образования и науки Костромской области, областное государственное бюджетное учреждение «Центр патриотического воспитания и допризывной подготовки молодежи «Патриот».

Глава 2. Цель и задачи игры «Зарница»
3. Цель игры «Зарница» - совершенствование работы по патриотическому и гражданскому воспитанию молодежи, развитие юнармейского движения в Костромской области и пропаганда службы в Вооруженных силах Российской Федерации 
4. Задачами игры «Зарница» являются:

1) формирование гражданской и нравственной позиции молодежи по отношению к Родине, воспитание молодежи в духе патриотизма и порядочности;

2) профессиональная ориентация и повышение мотивации молодежи к исполнению воинского долга в Вооруженных силах Российской Федерации;

3) изучение исторического прошлого, традиций Российской Армии;

4) формирование сознательного отношения молодых людей к вопросам личной и общественной безопасности, развитие практических умений и навыков поведения в экстремальных ситуациях;

5) проверка уровня знаний, умений и навыков по основам безопасности жизнедеятельности человека, основам военной службы (начальной военной подготовке), общей физической подготовке;

6) пропаганда и популяризация здорового образа жизни среди молодежи.

Глава 3. Участники игры «Зарница»
5. В игре «Зарница» могут принимать участие команды муниципальных образований и областных государственных учреждений образования Костромской области, состоящие из молодых людей в возрасте от 14 до 17 лет включительно, имеющих медицинский допуск.

Состав команды: 7 человек, из них 5 юношей и 2 девушки. Команду сопровождает руководитель (старше 18 лет).

Глава 4. Условия участия в игре «Зарница»
6. Для участия в игре «Зарница» необходимо в срок до 2 сентября 2014 года представить заявку по форме согласно приложению № 1 к настоящему Положению в областное государственное бюджетное учреждение «Центр патриотического воспитания и допризывной подготовки молодежи «Патриот» по адресу: 156002, г. Кострома, ул. Симановского, д. 105, факс: 8(4942)35-87-42, электронный адрес: cpvm@inbox.ru (далее - Центр «Патриот»).

7. В день приезда в Штаб игры «Зарница» подаются:

1) командировочное удостоверение руководителя команды;

2) медицинские справки о состоянии здоровья и справки из СЭС на каждого участника, руководителя команды (заверенные врачом не ранее чем за 3 дня до проведения соревнований);

3) справка о проведении инструктажа по технике безопасности по форме согласно приложению № 2 к настоящему Положению;

4) CD-диск или флэш-носитель с данными заявки в формате Word.

8. Команды прибывают с личным и командным снаряжением:

1) три комплекта формы - парадная, полевая, спортивная;

2) обувь - для полевых и строевых занятий, спортивная, повседневная;

3) головные уборы;

4) сменная одежда и обувь (с учетом погодных условий);

5) перчатки х/б;

6) снаряжение на каждого участника для тактической игры: противогаз; для командира отделения: компас, блокнот, карандаш; 

7) предметы личной гигиены.

9. Направляющая сторона предусматривает расходы на участие команды в игре «Зарница» в части оплаты проезда участников команды до места проведения игры «Зарница», проезда, питания и проживания сопровождающих, а также организационных расходов (расходы на проведение мероприятий в рамках игры «Зарница»).

10. Руководитель команды несет ответственность за жизнь и здоровье участников своей команды, соблюдение правил и мер безопасности во время игры «Зарница».

11. Участники игры «Зарница» не менее чем за 5 календарных дней до истечения срока приема заявок имеют право отозвать свою заявку на участие в игре «Зарница», сообщив об этом письменно в Центр «Патриот».

12. По истечении срока приема заявок Штаб игры «Зарница» в течение 3-х календарных дней принимает решение о допуске к участию в игре «Зарница» либо об отказе в допуске к участию в игре «Зарница», о чем в письменном виде информирует участников игры «Зарница». Участнику отказывается в допуске к участию в игре «Зарница» в следующих случаях:

1) заявка составлена не в соответствии с установленной формой;

2) заявка представлена с нарушением установленного срока, указанного в пункте 6 настоящего Положения.

В случае принятия решения об отказе в допуске к участию в уведомлении указывается причина отказа и разъясняется порядок обжалования. Решение об отказе в допуске к участию в игре «Зарница» может быть обжаловано организаторам игры «Зарница».

Глава 5. Программа игры «Зарница»
13. Блок - конкурсная программа:

1) конкурс «Защитник Отечества»;

2) конкурс «Сплоченность в строю - успех в бою!».

14. Блок - спортивная программа:

1) соревнование «Бег с преодолением армейской единой полосы препятствий»;

2) соревнование «Огневой рубеж»;

3) соревнование «Легкоатлетическая эстафета»;

4) соревнование «Комплексные силовые упражнения».

15. Блок - тактическая игра на местности «Вперед, юнармейцы!».

16. Условия проведения конкурсов, соревнований и тактической игры изложены в приложении № 3 к настоящему Положению.

Глава 6. Штаб, судейская бригада игры «Зарница»
17. Организационный комитет игры «Зарница», утвержденный постановлением администрации Костромской области формирует и утверждает состав Штаба игры «Зарница», судейской бригады игры «Зарница».

18. Штаб игры «Зарница» формируется с целью обеспечения жизнедеятельности участников игры «Зарница», проведения мероприятий в рамках игры «Зарница» и состоит из начальника Штаба игры «Зарница», заместителя начальника Штаба игры «Зарница», секретаря Штаба игры «Зарница» и членов Штаба игры «Зарница».
19. В состав Штаба игры «Зарница» могут входить члены организационного комитета или рекомендованные членами организационного комитета представители учреждений и организаций, задействованных в проведении игры «Зарница».

20. Штаб игры «Зарница» выполняет функции:
1) решает вопросы, связанные с проведением игры «Зарница»;

2) занимается обеспечением жизнедеятельности членов команд (размещение, питание, медицинское, программное и информационное обеспечение);

3) осуществляет организацию и проведение конкурсов, соревнований и тактической игры;

4) обеспечивает реализацию плана мероприятий по организации и проведению игры «Зарница».

21. Решения Штаба игры «Зарница» оформляются протоколом, который подписывается начальником Штаба игры «Зарница» и секретарем Штаба игры «Зарница».
22. Штаб игры «Зарница» имеет право:

1) вносить изменения в программу проведения игры «Зарница» в зависимости от объективно сложившихся условий;

2) принимать решение о наложении штрафных баллов участникам игры «Зарница» за нарушение правил поведения, утвержденных штабом игры и запретов, установленных пунктом 30 настоящего Положения.

23. С целью проведения оценки конкурсов, соревнований и тактической игры формируется судейская бригада игры «Зарница», из числа представителей учреждений и организаций, задействованных в проведении конкурсных этапов и соревнований игры «Зарница». 

24. В состав судейской бригады игры «Зарница» входят: главный судья игры «Зарница», секретарь судейской бригады игры «Зарница» и члены судейской бригады игры «Зарница».

25. Судейская бригада игры «Зарница» выполняет следующие функции:
1) оценивает участие каждой команды при прохождении конкурсов, соревнований и тактической игры в соответствии с положением об областном финале военно-спортивной игры «Зарница-Победа»;

2) определяет победителей конкурсов, соревнований и тактической игры;

3) подводит итоги и определяет победителей игры «Зарница»;

4) решает спорные вопросы, связанные с проведением конкурсов, соревнований и тактической игры.

26. Судейская бригада игры «Зарница» вправе вносить предложения, относящиеся к ее компетенции, по условиям проведения конкурсов и соревнований игры «Зарница».
27. Решение судейской бригады игры «Зарница» оформляется протоколом и подписывается главным судьей игры «Зарница».

29. Состав Штаба игры «Зарница», судейской бригады игры «Зарница», порядок обращения к членам судейской бригады игры «Зарница» для выяснения вопросов, связанных с результатами выступления команды на соревнованиях и подачей протестов главному судье, объявляется на первом совещании для руководителей команд в день открытия игры «Зарница».
Глава 7. Запреты игры «Зарница»
30. Во время проведения конкурсов, соревнований и тактической игры (с начала инструктажа и жеребьевки до окончания обработки протоколов) руководителям команд запрещается:

1) вмешиваться в работу судейской бригады;

2) помогать своей команде, если не было просьбы членов судейской бригады;

3) находиться в зоне соревнований, если это не было ранее оговорено;

4) привлекать к конкурсам не указанных в заявке участников.

31. В случае фиксирования судьями хотя бы одного из перечисленных нарушений результат команде не засчитывается, и она занимает в данном виде соревнований последнее место.

Глава 8. Подведение итогов и награждение победителей игры «Зарница»
32. Итоги подводятся по каждому из видов соревнований. Итоговое командное первенство в игре «Зарница» определяется по наименьшей сумме мест, набранных командами в конкурсах, соревнованиях и тактической игре игры «Зарница». В случае равенства количества баллов у двух и более команд предпочтение отдается команде, показавшей лучший результат в тактической игре на местности «Вперед, юнармейцы!».

33. Команды, занявшие 1, 2, 3 места в итоговом командном первенстве, награждаются дипломами и ценными призами.

34. Дипломами награждаются команды, занявшие 1, 2, 3 места в отдельных видах соревнований и конкурсов.

35. В индивидуальных соревнованиях дипломами награждаются участники, показавшие лучшие результаты в каждом соревновании.

36. Дипломы за участие получают все команды, не занявшие призовых мест.

Приложение №1

к Положению о проведении

областного финала

военно-спортивной игры

«Зарница-Победа 2014»
Заявка

на участие в областном финале военно-спортивной игры

«Зарница-Победа 2014»
Команды:

	 N 
	 Фамилия,  
   имя,    
 отчество  
	  Дата   
рождения 
	 Паспортные 
   данные   
  (серия,   
   номер,   
кем и когда 
   выдан)   
	 Домашний 
  адрес,  
 телефон  
	 Школа, 
 класс  
	  Допуск к   
соревнованиям

	 1 
	
	
	
	
	
	

	 2 
	
	
	
	
	
	

	 3 
	
	
	
	
	
	


Всего допущено к соревнованиям «___» человек (подпись и печать врача).

Руководитель команды: (Ф.И.О. полностью, должность, дата рождения, домашний адрес, паспортные данные, контактный телефон).

Контактная информация направляющей организации (телефон, факс, адрес электронной почты)

Печать и подпись руководителя направляющей организации.

«___» ____________ 2014 г.

Согласие на обработку персональных данных в соответствии с Федеральным законом от 27.07.2006 №152-ФЗ «О персональных данных».

Приложение № 2

к Положению о проведении

областного финала

военно-спортивной игры

«Зарница-Победа 2014»
(Угловой штамп или типовой бланк)

Справка

Настоящей справкой удостоверяется, что со всеми ниже перечисленными членами команды ______________ (название команды), направленными на областной финал военно-спортивной игры «Зарница-Победа 2014», проведен инструктаж по следующим темам:

меры безопасности во время движения на транспорте и пешком к месту соревнований;

меры безопасности во время соревнований, противопожарная безопасность.

	  N   
	           Ф.И.О.            
	Личная подпись инструктируемого  
           члена команды

	  1.  
	
	

	  2.  
	
	

	 ...  
	...                          
	


Инструктаж проведен ______________________________________

                    (должность, Ф.И.О. полностью, подпись)

Руководитель команды _______________________________

                       (Ф.И.О. полностью, подпись)

Приказом № ____ от «___» _________ 2014 г. назначается ответственным в пути и во время проведения областного финала игры «Зарница-Победа 2014» за жизнь, здоровье и безопасность вышеперечисленных членов команды.

«___» ____________ 2014 г.

Печать и подпись руководителя направляющей организации.

Приложение № 3

к Положению о проведении

областного финала

военно-спортивной игры

«Зарница-Победа 2014»
Условия проведения конкурсов,

соревнований и тактической игры

1. Конкурс «Защитник Отечества». В конкурсе участвуют все члены команды. Конкурс проводится методом тестирования. Каждому члену команды вручается перечень вопросов, на каждый вопрос четыре варианта ответа, один из которых правильный. На тестирование каждой команде отводится определенное время. Вопросы выдаются по следующим темам конкурса:

1) «Вооруженные силы Российской Федерации (история и современность), основы обороны государства»;

2) «Воинская обязанность и военная служба граждан» (подготовка, прохождение службы по призыву и контракту);

3) «Общевоинские уставы» (права и обязанности военнослужащих, начальники и подчиненные, сущность воинской дисциплины, обязанности лиц суточного наряда, обязанности  лиц караула, общие положения Строевого устава Вооруженных Сил Российской Федерации);

4) «Государственная и военная символика в Российской Федерации» (сущность и значение государственных символов Российской Федерации).

За правильный ответ на каждый вопрос члену команды начисляется 1 балл, за неправильный - 0 баллов. В зачет команды идут результаты всех членов команды. Победителем в конкурсе считается команда, набравшая наибольшее количество баллов.

2. Конкурс «Сплоченность в строю - успех в бою!» - строевой смотр. Участвует отряд (отделение) в полном составе. Форма одежды: парадная с головными уборами. Проводится поэтапно на трех рабочих местах:

1) рабочее место №1. Одиночная строевая подготовка. Судьи определяют по 3 представителя от отделения, которые по командам командира отделения показывают строевые приемы: строевая стойка, повороты на месте, повороты в движении, движение строевым шагом, выход из строя, возвращение в строй,  подход к начальнику, отход от него, выполнение воинского приветствия;

2) рабочее место №2. Действия в составе отделения на месте. Построение в 2 шеренги, расчет по порядку в отделении, доклад командира отделения судье о готовности к смотру, ответ на приветствие, ответ на поздравление, выполнение команд: «Равняйсь», «Смирно», «Вольно», «Заправиться», «Разойдись», построение в одну шеренгу, расчет на «первый-второй», перестроение из одной шеренги в две и обратно, повороты на месте, размыкание и смыкание строя;

3) рабочее место №3. Действия в составе отделения в движении. Начало движения, остановка отделения по команде «Стой», движение строевым шагом, изменение направления движения, повороты в движении, выполнение воинского приветствия в строю на месте и в движении, прохождение с песней.

Примечания: все строевые приемы, включенные в программу конкурса, выполняются 1-2 раза в соответствии со Строевым уставом Вооруженных сил Российской Федерации. На каждом этапе отделению отводится контрольное время 7 минут. Каждый элемент (прием) программы оценивается по 5-балльной системе. Если прием пропущен или не выполнен в контрольное время, ставится оценка «0».

Победителем в конкурсе считается команда, набравшая наибольшее количество баллов на всех рабочих местах.

3. Соревнование «Бег с преодолением армейской единой полосы препятствий» (упражнение №39 согласно НФП-2009 в Вооруженных силах Российской Федерации). Стартуют 5 человек (юноши). Снаряжение: противогазы в походном положении. При выполнении упражнения разрешается взаимопомощь без передачи предметов экипировки. Форма одежды: спортивная с длинным рукавом. Дистанция 1100 м. Условия: пробежать 1000 м, затем преодолеть 100 м полосу препятствий: ров, лабиринт, забор, разрушенную лестницу, наступая на три ступени (под четвертой пробежать), стенку, перепрыгнуть через траншею.

Подведение итогов: первенство командное. Победителем считается команда, показавшая наименьшее время прохождения трассы, зачет времени по последнему участнику.

4. Соревнование «Огневой рубеж». Форма одежды: полевая с длинным рукавом. У каждого участника противогаз в походном положении.

1) соревнования по стрельбе из АК-74. Участвует вся команда (7 человек). У каждого участника противогаз в походном положении. Стрельба индивидуальная по круглой мишени. Количество выстрелов: 3 пробных, 5 зачетных. Дистанция - 100 м. Положение для стрельбы - лежа с упора. Первенство лично-командное. Победителем считается участник и команда, набравшая наибольшее количество очков;

2) неполная разборка и сборка АК-74. Участвует 4 человека от команды по выбору судьи (3 юноши и 1 девушка). Порядок разборки: отделить «магазин», проверить, нет ли патрона в патроннике (снять автомат с предохранителя, отвести рукоятку затворной рамы назад, отпустить рукоятку, спустить курок с боевого взвода при положении автомата под углом 45-60 градусов от поверхности стола), вынуть пенал с принадлежностями, отделить шомпол, крышку ствольной коробки, пружину возвратного механизма, затворную раму с газовым поршнем и затвором, вынуть затвор из затворной рамы, отсоединить газовую трубку со ствольной накладкой. Сборка осуществляется в обратном порядке. После присоединения крышки ствольной коробки спустить курок с боевого взвода в положении автомата под углом 45-60 градусов от поверхности стола и поставить автомат на предохранитель.

Каждому участнику фиксируется время разборки, сборки автомата. Первенство лично-командное, победители определяются по наименьшему количеству времени.

3) Снаряжение магазина АК 30 патронами. Участвует 3 человека от команды (2 юноши и 1 девушка) по выбору судьи. Каждому участнику фиксируется время снаряжения «магазина». Первенство лично-командное.

5. Соревнование «Легкоатлетическая эстафета». Форма одежды спортивная. В эстафете участвует 4 человека (3 юноши и 1 девушка). Соревнования проводятся на этапах 400 м + 300 м + 200 м + 100 м. Передача эстафетной палочки с этапа на этап должна осуществляться в пределах специального коридора длиной 15 метров.

Добавляется штрафное время (10 секунд) за:

потерю палочки;

передачу вне коридора;

препятствование соперникам в свободной передаче палочки или прохождении дистанции.

Подведение итогов: первенство командное. Победителем считается команда, показавшая наименьшее время прохождения эстафеты, зачет времени по последнему участнику.

6. Соревнование «Комплексные силовые упражнения». Форма одежды – спортивная. В соревнованиях участвуют 6 человек (4 юношей и 2 девушки), соревнования состоят из трех упражнений, в каждом из которых  участвуют по 2 человека:

подтягивание на перекладине (юноши) - выполняется из виса на прямых руках хватом сверху, при подтягивании подбородок должен быть выше перекладины;

сгибание, разгибание рук в упоре лежа (юноши и, или девушки) - участник должен в течение 30 секунд сделать максимальное количество сгибаний и разгибаний рук в упоре лежа (тело прямое, руки сгибать до касания грудью пола);

подъем туловища (юноши и, или девушки) - необходимо выполнить за 30 секунд максимальное количество наклонов вперед до касания локтями колен ног из положения «лежа на спине», руки за голову, ноги закреплены (допускается незначительное сгибание ног, при возвращении в исходное положение необходимо касание пола лопатками).

Первенство лично-командное, команда-победитель определяется по наибольшему выполненному количеству упражнений.

7. Тактическая игра на местности «Вперед, юнармейцы!».

Игра предполагает коллективные действия. Участники должны уметь совершить марш в пешем порядке по маршруту в район сосредоточения. При совершении марша в составе подразделения (7 чел.) быть в готовности уничтожить диверсионную группу противника (обнаружить засаду), уметь действовать при налете авиации противника, уметь пользоваться средствами индивидуальной защиты кожи и органов дыхания, преодолеть зараженный участок местности, используя противогаз, преодолеть участок минного заграждения (растяжки и минное поле), преодолеть искусственные и естественные преграды, используя туристические навыки, оказать первую медицинскую помощь пострадавшему и транспортировать его в безопасный район. С выходом в установленный район сосредоточения быть в готовности к движению по азимуту и действиям на привале.

Участвует команда в полном составе. Форма одежды: полевая  с длинным рукавом, в головных уборах, обувь военного образца с высокими берцами. Противогаз в походном положении. Командиру команды иметь при себе: компас,  блокнот, карандаш. 

Победителем считается команда, которая выполнит поставленную задачу, совершит марш за наименьшее время с учетом штрафного времени, начисляемого за ошибки при выполнении нормативов, за непреодоление препятствий, за промахи при стрельбе и метании гранаты. В случае участия в состязаниях в форме одежды несоответствующей установленной (вместо ботинок с высокими берцами – кроссовки), команда в итоговом протоколе не может располагаться выше команд с установленной формой одежды.

Примечания: условия проведения игры могут быть изменены судейской бригадой с учетом местных условий проведения соревнований. Изменения условий доводятся до руководителей каждой команды.

